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Aufgabe 2
(Zentrale KA 10, math-nat. Zug, BW, 1992)
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Eine Fingerpuppe besteht aus einem offenen | |
Kreiszylinder aus Karton, einem Kopf aus einer ﬁ |
Styroporkugel und einem Hut aus einem unten ] i hy
offenen senkrechten Kreiskegel. In diesem | |
verschwindet der Kopf genau zur Halfte. M L
__ > >
Der Offnungswinkel des Kreiskegels ist 90°. i
Die Styroporkugel hat den Durchmesser d=6cm. - S
|
a) Zeige durch Rechnung, dass das }
Kegelhitchen den Radius |
[ h,
e = 3J2cm hat. i
i
Gib die Héhe hx des Hitchens an. | !
b)  Der Zylinder fiir den Hals der Puppe hat ' d, .
den Durchmesser d, =3 cm und die HOhe d -

h, =5cm.

Berechne die Hohe des gesamten Pilppchens (einschliel3lich Hut).

C) Vor dem Zusammenkleben der drei Bauteile sollen der ganze Kopf, das Hitchen
und der Hals jeweils einfarbig und nur von auf3en mit verschiedenen Farben
bemalt werden.

Peter hat daftr 3 Farbreste:
Das Blau reicht fir 90 cm?, das Rot fur 90 cm? und Gelb fiir 120 cm?.
In welchen Farbkombinationen kann er das Puppchen bemalen?
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